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dużych tytułów rozgrzewa nasze sprzęty do 
czerwoności i nareszcie nowa geenracja dostała 
tyle tytułów że każdy z kupujących musi się 
zastanowić przed kupnem. Oczywiście takie 
recenzje jak Far Cry 4 czy Assassin's creed unity 
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numerze daliśmy wam dwie recenzje mocnych 
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BLOODBORNE 


DUCHOWY NASTĘPCA DARK SOULS WKRACZA W NA NOWE TORY 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
From Software 
Wydawca: 
ŚCEP 

Data wydania: 
Marzec 2015 


tudio From Software stworzyło jedną z najlepiej 
ocenianych serii gier na świecie, to co zaprezentowali za 
sprawą Dark Souls było powalające. Tego typu rozgrywki 
jeszcze nie było, tak wymagającej gry nie spodziewali się 
nawet najbardziej  zatwardziali gracze. | co 
najważniejsze to wszystko wyszło na konsole a gry RPG 
to przecież domena komputerów stacjonarnych 
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Bloodborne to kontynuacja tej 
serii która nie jest jasno i oficjalnie 
nazywana kontynuacją. Czemu ?? Tego 
nie wiadomo, może dla tego iż tytuł 
ukaże się tylko na PS4 ?? | przez to 
studio nie chciało źle nastawiać graczy 
czekaj ących na kolejną część tej sagi ?? 


Pytań jest wiele ale powróćmy 
do samej gry. Bloodborne przenosi nas 
do świata fantasy który swoje korzenie 
mocno opiera na XIX wiecznej epoce 
wiktoriańskiej, to widać na każdym 
materiale wideo a każdy kto zagrał w 
testy alpha mógł to poczuć na własnej 
skórze. Miasto jakie zostanie nam 
ukazane i po jakim przyjdzie nam się 
przemieszczać to Yharnam, naszym 
zadaniem będzie rozwiązanie zagadki 
czemu mieszkańcy tego mało 
przyjaznego miejsca zostali dotknięci 
plagą zmieniającą ich w potwory. 


Cała gra jako duchowy 
spadkobierca serii Dark Souls będzie 
posiadać mechanikę której boją się 
gracze na całym świecie. Tytuł będzie 
bardzo ciężki i to wiadomo już a 
dzisiaj, to samo dotyczy się 
rozgrywki które nie przypadnie do 
gustu szerszemu gronu graczy 
jednak już teraz mnóstwo 


miłośników poprzednich odsłon stawia 
Bloodborne jako numer jeden na swoich 
listach życzeń. 


Gra zapowiada się świetnie, 
choć nie dla wszystkich. Jest to mocno 
specyficzny tytuł wymagający od gracza 
czegoś więcej niż np. Battlefield, 
wielokrotnie będziemy musieli mocno 
przemyśleć to z kim i jak walczymy ale 
to i wiele innych aspektów gry 
sprawdzim y dopiero po 
premierze która odbędzie 
się dopiero _ marcu 
2015 „ roku. 
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FAR CRY 4 


PSYCHOZY CIĄG DLASZY... 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Ubisoft Studios 
Wydawca: 

Ubisoft 

Data wydania: 

20 Listopada 2014 


możemy 


Jednak przed tym wszystkim 
wróćmy na ziemie i zagłębmy się w to 
co gra będzie oferować. Po pierwsze to 
seria zadebiutuje na nowej generacji co 
pozwoli na dużo bardziej otwarty świat 
niż to miało miejsce w trzeciej części, 
oczywiście do tego dojdzie mnóstwo 
innych next genowych aspektów takich 
jak lepsza grafika, rozdzielczość ale o 
tym pisać nie będziemy. Kolejną 
nowością to miejsce akcji o którym 
wspomniałem już wcześniej, twórcy 
przenoszą nas do Kyrat, wymyślonego 
państwa w Himalajach które żyje sobie 
z dnia na dzień. 


Jednak p 

czasem państwem 

zaczyna targać 

wojna domowa która 

jest wynikiem / działań 
niejakiego Pagana Mina, 


watażki i samozwańczego władcy 
Kyratu. ] ak zapewne się domyślacie Min 
to ekscentryk i  najzwyczajniejszy 
psychol taki jakiego mogliśmy poznać w 
„trójce”, będzie on oczywiście jednym z 
naszych głównych wrogów ale o tym 
dowiecie się szerzej grając w pełny 
tytuł. 


Nowa generacja dała twórcom 


ar Cry od samego początku zakrawał na świetną serię 
która będzie system sellerem. Pierwsza odsłona była 
tego świetnym dowodem, druga była potknięciem przy 
pracy i nikt już nie brał gry na poważnie, wszystko 
zmieniła trzecia część która rozpętała wojnę w branży i 
praktycznie każdy fan elektronicznej rozgrywki ślinił się 
na jej widok. Nowa odsłona która zabierze nas wysoko w 
Himalaje będzie tego kontynuacją więc 
zacierać 


już teraz 


ręce do gry. 


wiele mocy do popisania się i ujawnienia 
wszystkiego co chcieli przekazać. W Far 
Cry 4 zwiedzimy wiele miejscówek które 
będą raczyć nas przeróżnym 
ukształtowaniem. Od śnieżnych zboczy 
po gęsty las czy ruiny pradawnych 
przodków. Do tego dojdzie kilka 
aspektów które znamy z poprzedniej 
części czyli np. polowania które jak 
wiecie pozwolą nam na stworzenie 
nowego oręża lub po prostu na zdobycie 
kolejnych punktów doświadczenia. Aby 
przejść z jednego końca mapy na drugi 
będziemy musieli „trochę” 
pomaszerować ale jeśli nie będzie nam 
się chciało to równie dobrze będziemy 


mogli skorzystać z wielu środków 
transportu - od lotni po łodzie. 
Tytuł zapowiada się jeszcze 


lepiej niż poprzednik więc z pewnością 
jest na co czekać. Może martwić tylko 
fakt iż tytuł za bardzo nawiązuje do 
„trójki” i może okazać się tak ze 
dostaniemy zwykły klon tego co już 
widzieliśmy. Mam nadzieje że się tak 
nie stanie bo Ubisoft ma szanse na 
zwojowanie rynku gier w 2015 roku. 
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LARA CROFT AND THE TEMPLE OF OSIRIS 


RZUT IZOMETRYCZNY TO COŚ CZEGO SZUKAMY... 


Platforma: omb Raider and the Guardian of Light przyciągnęło mnie 
PSĄ do konsoli na długie godziny, ba przyciągnęło nawet 
Deweloper: mojego przyjaciela z którym pogrywałem sobie co 
Crystal Dynamics wieczór. Tytuł wypadał wyśmienicie i był bardzo 
Wydawca: | grywalny, dawał mnóstwo frajdy bo był przede wszystkim 
square - Enix dobrze przemyślany. 
Data wydania: 
09 Grudnia 2014 

Naj nowsza odsłona serii twórcy mówią otwarcie że tytuł 


ponownie jest spin offem i ponownie 
ukaże grę w rzucie izometrycznym. Tak 
przedstawiona rozgrywka trafia dużo 
szybciej do gracza a w szczególności 
wtedy kiedy gra nastawiona jest na 
kooperacje tak jak ma to miejsce tutaj. 


Fabularnie akcja gry przenosi 
nas do Egiptu w którym podczas wejścia 
do jednego z grobowców, Carter (jeden 
z członków ekipy) przez przypadek 
uruchamia pułapkę uwalniającą boga 
Seta który rzuca klątwę na Larę i jego 
samego. Do tego dochodzą jeszcze inni 
bogowie którzy zostają wybudzeniu 
ze snu ale o tym dowiecie się 
więcej z samej gry. Set jest naszym 
głównym wrogiem ale wraz z nim 
przebudził się Ozyrys który jako 
Uh jedyny nasz sprzymierzeniec może 
przeciwstawić się  Setowi oraz 
uratować świat przede 
zniszczeniem. 


Tytuł czerpie garściami z mitów 
egipskich więc wszystko to co 
mogliśmy poznać na 
lekcjach historii w 
szkole spotkamy także 
tutaj. W grę można 
grac samemu ale 
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nastawiony jest na kooperację, mamy tu 
czterech ' graczy którzy poprzez 
współpracę mogą przejść do kolejnych 
celów. Samemu ta rozgrywka będzie 
troszkę dłuższa bo będą musiały 
zadziałać skrypty jednak nie jest to nie 
możliwe. 


Tytuł jest ciekawy, to pewne. 
Jest o tyle ciekawszy iż pierwsza część 
zdała egzamin i była bardzo grywalna. 
Druga odsłona uderzy także na nową 
generację więc możemy spodziewać się 
kilku nowych rozwiązań 
wykorzystujących nowe funkcje jednak 
już teraz możemy zacząć wyczekiwać 
tego tytułu jeśli jesteśmy nastawieni na 
zabawę z kumplami. 
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LITTLE BIG PLANET 3 


SACKBOY Z EKIPĄ ZNOWU BĘDZIE SKAKAŁ 


Platforma: 
PS3 / PS4 
Deweloper: 
Sumo Digital 
Wydawca: 
ŚCEP 

Data wydania: 


eria Little Big Planet to jedna z najbardziej docenionych 
marek które ukazały się na konsolach PlayStation. Seria 
która wprowadzała wiele nowości a zarazem czerpała 
garściami ze starych gier, mowa tu o trybie 2.5 D w 
którym gra działała. Naj nowsza - trzecia już odsłona serii 
będzie kontynuować ten pomysł i ponownie będziemy 
mogli wcielić się w szmacianki.. 


26 Listopada 2014 


Trzecia część jako pierwsza 
będzie debiutować na nowej generacji 
konsol, to pierwszy tytuł który będzie 
miał tak szerokie zaplecze i to właśnie 
dzięki temu zobaczymy w nim trzy 
nowe, grywalne postacie. 
Implementacja tych postaci znacznie 
wpływa na rozgrywkę, każda z nich 
dysponuje unikalnymi umiejętnościami 
które są niezbędne do zaliczania 
kolejnych poziomów w grze. Mowa tu 
np. o lataniu lub zmniejszaniu się które 
jest potrzebne do przedostania się w 
niedostępne dla sackboya miejsca. 
Wszystko to wygląda dość dziwnie i 
zdecydowanie nie jest dla każdego ale 


patrząc na to z boku i sklejając 
5 wszystkie wątki w jedno 
sy_ widzimy że wszystko zostało 


przemyślane i 
dopracowane. 


LBP jak i jego główna 
postać - Sackboy to już ikony. Od 

pierwszej części która ukazała się w 
2008 roku, mieliśmy możliwość 
tworzenia swoich leveli. Był to projekt 
Play Create Share czyli graj, twórz i 
i, dziel się. Sony chwaliło się że 
>» gracze stworzyli setki tysięcy 
poziomów i tak faktycznie 
jest, trzecia część także da 


taką możliwość a co najważniejsze 
będzie kompatybilna wstecz więc 
będziemy mogli odszukać nasze stare i 
zapomniane levele aby móc jeszcze raz 
w nie zagrać. 


Tytuł tak naprawdę już teraz 
jest wyczekiwany przez wielu graczy, 
nowa generacja ma słabe portfolio jeśli 
chodzi o gry dla najmłodszych a LBP 3 
świetnie zapełni tę lukę. PS3 wygląda w 
tej kwestii lepiej ale tego tytułu nie 
mogło zabraknąć także na poczciwej 
Pstrójce dla tego twórcy przygotują 
także i tę wersję. 


Ja osobiście czekam na tę grę 
bo mam do tej serii sentyment, lubiłem 
razem z synem grać i tworzyć swoje 
levele na których bawiliśmy się 
godzinami. Jak dla mnie zabawa dużo 
lepsza niż ta którą oferuje minecraft ale 
o tym nie będę dyskutował. Czekamy na 
premierę. . 
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PROJ ECT C.A.R.S 


CZY TO BĘDZIE PRAWDZIWIE NOWOGENERACYJ NE DOZNANIE ?? 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Slightly Mad Studios 
Wydawca: 

Bandai Namco 

Data wydania: 
Marzec 2015 


tytuł _ który 


Project CARS napisaliśmy już dużo, tak naprawdę to 
jedyny tak mocny tytuł który może wprowadzic porządne 
wyścigi na nową generację. Z drugiej strony to jedyny 
tytuł który we mnie budzi mieszane uczucia bo z 
materiału na 
utwierdzam się w przekonaniu ze jednak dostaniemy 


materiał który prezentują twórcy 


będzie ot zwykłą  „ścigałką”.. 
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Tytuł ma być innowacyjny bo 
niby powstał przy udziale gracze, fakt 
jest taki że to tylko ściema i zwykły 
chwyt marketingowy. Być może twórcy 
wzieli sobie do serca uwagi graczy ale 
faktycznie wygląda to troszkę inaczej. 
Project CARS ma stawiac na realistyczny 
model jazdy więc będzie symulacją i to 
nie powinno nikogo dziwić. To pierwszy 
taki tytuł na nowej generacji, 
konkurencja w postaci Drivecluba i NFS 
Rivals to typowe arcade. Co ciekawe 
twórcy Project CARS czyli studio Slightly 
Mad Studios stworzyło NFS Shift które 
pomimo faktu iż miało być symulacja 
okazało się lekkim połączeniem 
symulacji z arcade i to właśnie może 
spotkać Project CARS. 


Pewnym plusem tego tytułu 
będą tryby rozgrywki 
których ma być aż 
dzie 


sieć. Oczywiście nie obejdzie się bez 
trybu kariery dla jednego gracza czy 
wyścigów pojedynczych ale cała reszta 
ma być dużo bardziej ciekawa. Co tak 
naprawdę szykuja dla nas twórcy 
pozostaje jeszcze w sferze domysłów 
jednaj już teraz możemy być pewni że 
to co dostaniemy zdecydowanie 
przewyższy nasze oczekiwania. 


Gra posiada jeszcze jeden wielki 
atrybut, mowa tuo licencji która w tego 
typu grze jest bardzo ważna, jeśli nie 
najwazniejsza. Jazda autami które 
mozemy zobaczyc podczas prawdziwych 
zawodów to zawsze aspekt który 
powoduje że gra nam się lepiej aniżeli 
jazda wymyślonymi autami. 


Project CARS to tytuł który 
może wiele zmienic ale rówenie dobrze 
może przejsć bokiem a wielu graczy 
nawet nie zauważy że taki tytuł się 
ukazał. Zapowiada się swietnie i 
grywalnościowo i graficznie jak 
wyjdzie zobaczymy po premierze ale 
fani sportów motorowych już mogą 
zaczać odkładać pieniądze.. 
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SAINTS RÓW GAT OUT OF HELL 


KLON GTA Z DILDOSAMI W ROLI GŁÓWNEJ J AKO DLC... 


Platforma: eria Saints Row to konkurent dla GTA który podchodzi do 
PS3 / PS4 tematu troszkę w bardziej zabawny sposób, jednym to 
Deweloper: odpowiada drugim nie bo faktem jest że tytuł nie jest 
Volition inc. dla wszystkich. Gra posiada tak wiele zabarwień że 
Wydawca: momentami ciężko się połapać i wychwycić żart. 
Deep Silver 

Data wydania: 

Styczeń 2015 


Gat out of hell to dodatek do 
czwartej części gry, trzeba także dodać 
że to samodzielny dodatek więc nie 


Graficznie tytuł powinien 
wyglądać zadowalająco choć został 


SAINTS ROW 


AST WW 
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Z 


a" 


będzie wymagał od nas podstawowej 
wersji gry. Zostało to spowodowane tym 
iż tytuł ukaże się także na nowej 
generacji które nie otrzymała czwartej 
części w podstawie (tylko wersję re- 
elected). W tym dodatku wcielamy się 


„postawiony” na tym samym silniku co 
czwarta część która królowała na 
starszej generacji. Obawiam się że Gat 
out of the Hell będzie słabą kopią tego 
co już mogliśmy spotkać i niczym innym 
jak wyciągnięcie ręki 


w niejakiego Gata który wraz ze swoja 
przyjaciółką Kinzie trafia do piekła, pieniędzy od graczy. 
naszym zadaniem jest uratowanie Wszyscy ci którzy f% . e 
prezydenta stanów zjednoczonych mają głowę na 
którego szatan chce zeswatać ze swoją karku i swój rozum 
córką. Tak jak widzicie nawet wątek przejdą obok tego 
fabularny potwierdza że gra jak i cała tytułu z daleka. 
seria jest mocno  pokręcona i 

wielokrotnie ciężko będzie się nam 

odnaleźć w natłoku takich absurdów. 


Sama rozgrywka to kopia tego 
co widzieliśmy w podstawce, 
dostaniemy ponownie  sandboxową 
rozgrywkę które została lekko zmieniona 
odnośnie wątku fabularnego. Główny 
bohater | ohny dostał nowe umiejętności % 
(np. anielskie skrzydła) więc większość Sy 


gry będziemy mogli „przefrunąć”. 
Poza możliwościami gracza 
dostaliśmy także nowe 


aabsurdalne bronie takie 
chociażby strzelaj ący fotel. 


jak % 
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RECENZJA LORDS OF THE FALLEN PLAYSTATION 4 


LORDS OF THE FALLEN 


POLSKI KONKURENT DLA DARK SOULS 


INFORMACJE 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

CI Games 
Wydawca: 

Bandai Namco 
Data wydania: 

28 Października 2014 
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Każdy fan gier RPG zna serię Dark 
Souls w której przetrwanie było jednym z 
najważniejszych celów gracza, kolejne 
części tylko utwierdzały w przekonaniu ze 
jest to seria dla fanatyków i graczy 
wymagających od gry czegoś więcej niż 
tylko czystej rozwałki. Polskie Lords Of 
The Fallen idzie tym samym śladem i daje 
graczom bardzo mocną i 
rozgrywkę której na 
gdziekolwiek indziej..... 


nietypową 


próżno szukać 


Rozpoczynając 
zabawę z tą grą miałem 
mieszane uczucia bo z 
jednej strony mamy CI 
Games które w swoim 
portfolio nie ma sry 
która przyciągnęła nas 
do konsoli na dłużej niż 
pół godziny. Wszystkie 
snajpery były średnie bo 
nie dawały 
graczom 


nam 
niczego 


ciekawego a z drugiej strony mamy tu 
Tomka Gopa który po „zabawie” z 
Wiedźminem postanowił stworzyć tę grę. 
Grają w LOTF z godziny na godzinę 
utwierdzałem się w przekonaniu że CI 
Games zrobiło najlepszą swoją grę w całej 
historii studia i to 


istnienia jest 


niepodważalne, na tytuł wydano mnóstwo 
pieniędzy ale akurat to nie mogło wpłynąć 
na sukces tytułu.. 


Faktycznie Gop stworzył świetną grę RPG i 
oklaski dla właścicieli z CI Games że postanowili to 
dokończyć. Jednak wróćmy do meritum czyli do samej 


gry... 


Lords Of The Fallen przedstawia historie 
Harkyna który jako jedyny może przeciwstawić się złu. 
Zdradzając więcej informacji, miejsce w którym 
przyjdzie nam toczyć pojedynki jest starożytną krainą 
w której tysiące lat przed ludzkość zbuntowała się 
przeciwko tyrani boga i zdołała go zabić. Jego ciało z 
czasem zmieniało się w łańcuch górski oddzielający 
północ zamieszkałą przez kapłanów i magów od 
południa zamieszkałego przez wojowników. Sam Harkyn 
w którego przyjdzie nam się wcielić jest łotrem i 
grzesznikiem który napiętnowany poprzez 
tatuaże na twarzy, z czasem dowiadujemy się ze 
zostaliśmy wypuszczeni z celi śmierci nie tylko po to 
aby przeciwstawić się złu ale także aby oczyścić świat z 
plugastwa które panoszy się po ziemi. Jak zapewne 
zdarzyliście sobie uświadomić, fabularnie LOTF to 
średniak, ta historia jest już kopia kopii innych gier 
więc nie ma co tu zachwycać, ot po prostu mamy 
wiedzieć po co tu jesteśmy i po co walczymy z 
kolejnymi falami wrogów. 


został 


W tego typu grze bardzo ważnym aspektem jest 
możliwość wyboru postaci i jej personalizacji. Twórcy 
dali nam możliwość wybrania frakcji pomiędzy trzema, 
mowa 
wojowniku, łotrze lub 


tu o 


kapłanie. Każda z 
postaci posiada swoje 
atrybuty które 
możemy ulepszać 
wedle upodobań, 
możemy stworzyć 
postać _ uniwersalną 


lub pójść w jedną z 
dwóch ścieżek, mówię 
tu o ścieżce walki lub 
magii. 
zrobić 


Każdy może 
to według 
swoich zasad ale nic 
nie stoi na 
przeszkodzie aby nasz 
mag dobrze władał 


bronią, a nasz 
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wojownik posługiwał — się magią. Złożoność 
personalizacji naszych postaci jest mocno rozwinięty co 
jest ogromnym plusem tego tytułu i co ciekawe dość 


rzadko spotykanym w innych grach. 


Coś co mnie mocno irytowało w tej grze na 
początku to ociężałość naszego bohatera, wiem że 
zbroja swoje waży, do tego miecz i tarcza wielkości 
całych pleców ale początkowo nasza postać to jeden 
wielki kloc który aby zrobić odskok potrzebuje kilku 
sekund namysłu. Jedni powiedzą że tak musi być, 
drudzy się zgodzą, ja uważam ze aspekt „wagi” naszego 
ekwipunku został za bardzo wyolbrzymiony przez co 
wielokrotnie dostaniemy bęcki nawet od najsłabszych 
wrogów. Pancerze w grze zostały podzielone na trzy 
klasy - lekkie, średnie i ciężkie. Różnica pomiędzy nimi 
jest znaczna i mocno wyczuwalna co jest ukrytym 
plusem choć dla mnie zrobiono z tego element który za 
bardzo wpływa na rozgrywkę. 


Mówiłem już że gra jest trudna ?? Nie ?? No to 
spieszę z wyjaśnieniami i informacją. Otóż Lords Of The 
Fallen to ciężki tytuł, zapożyczeń z serii Souls jest 
wiele, poziom trudności także i jak dla mnie to minus 
choć wielu z was ucieszy. Gra może stać się łatwiejsza 
tylko w momencie w którym postawimy wszystko na tzw 
farmienie czyli powtarzanie lokacji i cofanie się tyle ile 
wlezie aby móc odpowiednio ulepszyć naszą postać 
atrybutami. 
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Ja osobiście nie 
przepadam za tego typu rozgrywka 
w której od razu stawiani jesteśmy 
na straconej pozycji, fakt znajdą 
się wśród nas gracze którzy 
przeszli grę bez większych 
problemów, jednak jeśli znajda się 
między nami ludzie „bawiący” się 
grami to od razu zostaną tu 
sprowadzeni do parteru. Wiem ze 
gra miała taka być ale dla tak 
zaprawionego gracza jak ja który 
gra codziennie po kilka godzin, 
powtarzanie jednego bossa około 
20-30 razy to lekka przesada i 
rzecz która frustruje niemiłosiernie. Fakt może to ja 
jestem słaby ale od razu wyczułem tu fakt iż poziom 
trudności jest nierówny. Zdarzają się 
przeciwnicy łatwi (łucznicy) których możemy pokonać 
jednym mocnym ciosem a zaraz wyskoczy ci koleś który 
jednym ciosem tarczy zabierze naszej postaci 3/4 życia 
i dokończy jednym zamachem mieczem. Gra jest 
wymagająca, wymaga od gracza przede wszystkim tego 
aby gracz nauczył się parować ciosy, wyprowadzać 
uderzenia w dobrym timingu oraz co ważne robić masę 
uników. Unik - cios, unik - cios tak w większości 
wyglądają nasze potyczki z oponentami. 


mocno 


Czytałem kilka recenzji w której recenzenci 
twierdzili ze gra jest za łatwa a potyczki nawet z 


Lordami są proste i wystarczy na nich jedno max dwa 
podejścia. Twierdzili ze ich ciosy nawet nie potrafiły 
dobrze zarysować pancerza Harkyna więc powstaje 
pytanie, czy ja robię coś nie tak czy może graliśmy w 
inną grę. Przebieg walk (a na pewno tych z Lordami) 
jest ciekawy i zmienia się w zależności od stanu 
naszego przeciwnika, im bliżej jego wykończenia tym 
on staje się bardziej zaciekły w walce i potrafi 
przywoływać swoich pomocników. Wiec nie wiem jak 
można napisać że gra jest za łatwa no ale wiadomo 
każdy gra inaczej.... 


Na oklaski ' zasługuje kreacja całego 
otaczającego nas świata, lokacje które zwiedzimy są 
świetnie zaprojektowane, mają wiele elementów i 
szczegółów które cieszą 
oko. Po całej tej zabawie 
spokojnie 
powiedzieć twórcy 
nawet w tym aspekcie 


można 
że 


wzorowali się na 
soulsach. Mamy tu 
mnóstwo małych, 
zamkniętych lokacji. 
Mamy tu  backtracking 


choć nie tak męczący i 
narzucający się jak gdzie 
indziej, wszystko wydaje 
się być 
zbilansowane i przypada 
nam do gustu. 


dobrze 


LORDS 


PŃLLEN 
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Bardzo ważnym aspektem 
tej gry są punkty 
lewitujące czerwone kamienie 
które poza tym że dają nam 
możliwość zapisania stanu gry to 
także odnawiają 
zapasy np. fiolek z miksturą 
życia. Do tego dochodzi jeszcze 
możliwość "ulepszania naszej 
postaci, bo tylko przy tym punkcie będziemy mogli 
zmienić punkty doświadczenia zdobyte w walce na 
atrybuty które chcemy ulepszyć. Skoro jesteśmy przy 
tym aspekcie to LOTF ma jeszcze jedną nowość, otóż w 
momencie śmierci nasze punkty które zdobyliśmy 
lewitują w miejscu w którym padliśmy, możemy do nich 
wrócić i je zebrać lub zostawić i czerpać z nich życie 
podczas walki. Ot taki lekki umilacz naszej walki. 


zapisu, 


nam nasze 


Graficznie Lords Of The 
Fallen wygląda świetnie, jest to 
jedna z najładniejszych gier na 
nową generację pomimo faktu iż 
jest tytułem multiplatformowym. 
Autorski silnik Deck 13 naprawdę 
daje radę więc jest tu na czym 
zawiesić oko i choć tytuł nie 
wygląda tak jak na materiałem 


sprzed premiery to i tak 
momentami powala. Aspekt 
dźwiękowy gry to także coś 
świetnego, wszystkie odgłosy 


które mogą kojarzyć się nam z tak 
potężnym orężem i 


przedstawionym światem są idealnie 
dograne ale to właśnie w tym 
aspekcie znalazłem jeden z kilku 
błędów. Otóż mowa tu o podłączeniu 
słuchawek 7.1, oficjalnych od 
Sonego. Niestety ale gra ucinała 
dźwięk i niestety nie wiem czego to 
mogła być przyczyna, w innych grach 
tego problemu nie ma a tutaj się 
pojawił. 


Podsumowując 
LORDS OF THE FALLEN 
to najlepszy tytuł od 
CI GAMES jaki udało 
im się stworzyć, gdyby 
nie Tomek Gop tytuł 


raczej zostałby 
spisany na straty już 
dawno temu, tu 
jednak wyrósł nam 


potężny konkurent dla 
Wiedźmina czy 
Souls. Wiele nawiązań 
do innych gier, chociażby diablo to plus bo wiąże wiele 


serii 


ciekawych aspektów w jedno i daje graczowi coś czego 
nie znajdzie nigdzie indziej. Bardzo fajnie że dostaliśmy 
mocny, polski tytuł a Ci Games odzyskało twarz po fali 
potyczek z wcześniejszymi grami. Poczekamy do 
kolejnego tytułu od tego studia jednak teraz nie 
pozostaje mi nic innego jak wrócić i ponownie wcielić 


się w Harkyna.... 
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RECENZJA SINGSTAR MISTRZOWSKA IMPREZA PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


Be - cause I'm hap - py - --- 


SINGSTAR MISTRZOWSKA IMPREZA 


KRÓŁ KARAOKE POWRÓCIŁ I POZAMIATAŁ... 


INFORMACJE Seria Singstar Obchodzi w tym 


roku już swoją dziesiątą rocznicę, to 


Platforma: sporo jak na tak casualową serię która 
PS3 / PS4 nie ma co ukrywać stara się trafić do 
Deweloper: gracza niedzielnego. Nowa odsłona jako 
SCE pierwsza wprowadza nową generację w 
Wydawca: świat wspólnego imprezowania, jednak 
SCEP czy da coś więcej niż wcześniejsze części 
Data wydania: ?? To postaram się wam wyjaśnić w 
05 Listopada 2014 kolejnych akapitach tej recenzji. 


Team London ponownie stworzyło 
OSO SAECU jeden z najlepszych tytułów które 
nastawiają się na śpiewanie, czyli po 
prostu karaoke, zmian względem 
poprzedniczek jest niewiele i to trzeba 
powiedzieć jasno. Singstar Impreza to 
ponownie karaoke w którym mamy 
określoną listę utworów, do tego każda 
piosenka okraszona jest teledyskiem i 
linią muzyczną którą musimy odwzorować 
jak najlepiej aby zdobyć jak najwięcej 
punktów. 
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Let it go, let it go 


Jeśli znasz któryś z kawałków które zechcesz 
zaśpiewać nie będziesz miał problemów z zabawą w 
Singstarze, jeśli nie to będziesz musiał robić to co 
pokazuje się na ekranie. Każdy z nas wie jak 
funkcjonuje karaoke więc ciężko jest tu recenzować 
gameplay, musimy po prostu śpiewać i robić to na tyle 
dobrze aby jak najlepiej odwzorować linie melodyczną 
pokazywaną na ekranie. Utwory jakie spotkamy w grze 
są tak dobrane że nie powinniśmy mieć z tym większych 
problemów choć czasami zdarzy się utwór który jest 
całkowicie „niegrywalny” bo za nic nie da się go 
zaśpiewać. 

Singstar impreza zawiera 30 utworów o 
przekroju tak szerokim że z pewnością znajdziecie tam 


coś co wam się spodoba, do tego jest to zbiór takich 


piosenek które nie raz słyszeliśmy w radiu czy 
przeglądając 

YouTube. Jak 

mówiłem są takie 


utwory które nie będą 
niczym wielkim do 
zaśpiewania, mamy tu 
takie hity jak „Love 


Me Again” Johna 
Newmana , „Magic” 
Coldplay czy Happy” 
Pharrela _ Williamsa. 
Do tego dołączają 
utwory naszych 
rodzimych 

wykonawców i są to 
między innymi „Nie 


Mogę Cię Zapomnieć” 
Agnieszki Chylińskiej, 
„Boso” Zakopower czy 


UNI-PROSSENT 


nawet „Ona Tańczy Dla Mnie” Weekendu. Rozstrzał jest 
tak szeroki że aż początkowo ciężko będzie to ogarnąć 
jako idealny. Choć 
singstarów było już wiele tutaj bawiłem się najlepiej, 
ten zestaw jest jednym z najlepiej dobranych utworów 


ale imprezowy zestaw jest 


w całej serii. 


Impreza to pierwsza część która ukazała się na 
nowej generacji, nowa generacja dała tej serii kilka 
nowych możliwości którą między innymi jest śpiewanie 
do smartfonów. Gra oczywiście wykorzystuje mikrofony 
z PS3 jednak poprzez aplikację którą pobieramy ze 
sklepu nasz telefon w 
mikrofon. To jedna z nowości która nie zobowiązuje nas 
do zakupu kolejnych akcesoriów jeśli takowych nie 
posiadamy, do tego możemy podłączyć kamerę która 
będzie nas kamerować oraz robić nam zdjęcia podczas 
wykonywania kolejnych utworów. To z kolei jest 
nowość tej połączenie 
(które było dostępne już na PS3 jednak nie było tak 
wspierane) które pozwala nam przesyłać nagrania, 


Google możemy zmienić 


generacji, społecznościowe 


zdjęcia czy wyzywać innych graczy na pojedynki. 


Oprawa graficzna tytułu to coś czego nie 
powinniśmy poruszać bo nie mamy tu zbyt wiele więcej 
poza menu i teledyskami wyświetlanymi na ekranie 
podczas śpiewania. Faktem jest że wszystko wygląda 
ładnie, działa w pełnym HD (jak kto woli Full HD) i co 
najważniejsze jest mega płynnie. 


A king - dom of i - so - la - tion 


|- so-la - tion 
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Tytuł pozwala na jednoczesne zagranie dwóm ferworze walki i pod wpływem procentów nie jest to 
osobom co lekko mija się z całym zamysłem „Imprezy”, coś co mogło by nam odebrać dobrą zabawę ale jest to 
dodatkowo przed rozpoczęciem zabawy, musimy wybrać fakt którego nie można „olać”. 
czy będziemy używać mikrofonów czy też smatfonów z 
aplikacją. Widać że nie wszystko zostało tu dograne Podsumowując Singstar Impreza to świetna 
choć początkowo nie jest to wychwytywane. Lekkim kompilacja utworów które faktycznie mogą rozkręcić 
minusem może być także samo działanie gry, tak jak nie jedną domówkę, gra jak każda posiada swoje wady 
wcześniej tak i tu wielokrotnie wystarczy nucenie lub jednak jest ich tak mało że plusy je przysłaniają. Jak 
wydawanie „jakichś” dźwięków do mikrofonu aby gra dla mnie gra jest świetna i choć sam nie planuje w to 
zaliczała nam linię na dobrą lub rewelacyjną. Ogólnie w grać to warto posiadać tego typu grę na swojej 


Oh woh oh woh oh - - - oh -- 
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STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - PAŹDZIERNIK / LISTOPAD 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


12.3M 6.1 M 83.6 M 83.4 M 
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Jezeli gry to Twoja pasja... 
„połącz przyjemne 
z pożytecznym! 


Zostań profesjonalnym testerem gier na PC, 
konsole i urządzenia mobilne w firmie Testronic - 


jednym ze światowych liderów w testowaniu gier! 


AERATUZNA 


| RE WEJ Oczekujemy: 
Uliodący, światowy dostawca wysokiej jakości 


nsłią tt branży qiar araz intaraktftutnym 
przemyśle razcywkawym, ahecnie nasziikniie 
kandydatów na stanowisko TESTER GIER 


- OBOWIĄZKOWO bardzo dobrej znajomości języka angielskiego w mowie i 
piśmie 

- KONIFEZNIF prawdziwej pasji do gier video 

- MAHIIRAI NIF spastrzagawiazaźci i znakamitai kakzaRtrazii 


Główne zadania: - POIENCJALNIE doświadczenia multiplatformoweqo (konsole PC i 


urządzenia mobilne) 


- Wyk ie pojawiaj hsi błędów, nieścisłości ; =" = ; : 
ie kj we dARE i ab o cnc - ORAZ komunikatywności i odporności na stres i presję czasu 


niezgodności z dokumentacją developera. 


- lnfarmawiaRia A wezalkiak gaiawiaiąsysk sie graklamaek Oferu j emy: 
spowalniających lub uniemożliwiających wykonanie testu. 
- Aktywne dążenie do poszerzania własnej wiedzy na temat procedur Bracę w międzynarodowym zaspoła tastarów giar 


BERNYENERZALEYWONEJE PZA OSOWAS A: - Gadzianny kantakt z intarasiiiąqcymi Indźmi z branży araz dastaą da 


- Raportowanie błędów jak również sugerowanie możliwych sposobów 
> * : Ę SAP ciekawych gier 
iRSPrRWY: - Atmosferę pracy tworzoną przez prawdziwych fanów grania 


- Współpracę w ramach umowy zlecenia 


nkeaa7 padjąź wyzwańia i razpaezgź kariara w kranży qamiaqgawaj 3 
Rałąsz da naszaqa addziałi w Warszawial Aplikni na rekrutacjagmQtestroniclabs.com 


Więcej informacji znajdziesz na: www.testroniclabs.com w zakładce „Careers”. 

Przy aplikacji prosimy o dopisanie w CV następującej klauzuli: „Niniejszym wyrażam 
dobrowolnie zgodę na przetwarzanie danych osobowych zawartych w moim CV przez 
Testronic Sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Julianowskiej 65A, 05-500 Piaseczno, do celów 
związanych z procesem rekrutacji zgodnie z Ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o 
Ochronie Danych Osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.). Przysługuje mi 


prawo dostępu do moich danych iich poprawiania.” 
Gwarantujemy pełną dyskrecję w trakcie i po zakończeniu procesu rekrutacyjnego. y 


m 
Testronic Sp. z o.o. zastrzega sobie prawo skontaktowania się z wybranymi kandydatami. 4 | (E st r ONI | 04 


http ://testroniclabs.com/careers Our assurance is your guarantee 


